POVINNOSTI HLAVNiIHO ROZHODCiHO AWANA HER P&P

Jeho zodpovédnosti je fidit a vést vSechny aktivity v Awana &tverci. Ma na starosti zapisovatele vysledku, Easoméfice,
pomocniky a ¢arové rozhodci.

Pred zahajenim Awana her...
Vede poradu trenéri a rozhodCich v pfedvecder zavodu ohledné upfesnéni posuzovanych pravidel.

Zkontroluje herni pomucky na vSechny discipliny.

Vyzvedne triCka pro vSechny rozhodci.

v ovive

1
2
3. Pred zédvodem pfipravi s tymem rozhodCich Awana Ctverec, pfip. Ctverce.
4
5. Preda instrukce hlavnimu zapisovateli vysledku a hlavnimu ¢asoméfici, zkontroluje jejich formulare.

Dres rozhod¢ich
VSichni rozhod¢&i musi mit tricka rozhod€iho (nebo jiny dres podle dispozic feditele her).

Porada s trenéry
Nésledujici rady jsou voditkem pro vasi poradu s trenéry:

1. Pfedstavte sebe a ¢arové rozhodéi.

2. Zkontrolujte, zda jsou pfitomni vSichni trenéfi a vSechny tymy. Ne-li, povéfte jednoho z rozhod¢ich, aby upozornil
pofadatelské centrum.

3. Pfipomente cile Awana her:
a. motivovat déti k jejich zapojeni se do Awany
b. zvéstovat evangelium
c. byt svédectvim o Kristu.

4. Zdaraznéte, Ze hlavni i ¢arovi rozhodCi vetné trenéri jsou jednim tymem a nastrojem k dosazeni téchto cilli a
musi jim podfidit i svoji pfipadnou touhu po vitézstvi.

5. Pfipomente signalizaci pfipravenosti Ctverce ke startu (zvednuté ruce). Upozornéte trenéry, Ze pfi zdrzovani budou
tymy pozadany o zrychleni pfiprav ke startu.

6. Zddraznéte pravidla sportovniho a sluSného chovani (jak budete jednat v pfipadé jejich poruseni).

7. Projdéte znovu sadu poveldl i vas postup pfi feSeni jakychkoliv diskusi v pribéhu disciplin. Pfipomerite, Ze pfipadné
pfipominky musi byt strucné.

8. Vyzvéte k pfipadnym dotaz(im.
9. Zakoncete spole¢nou modlitbou.

Pfi vlastnim pribéhu disciplin...

1. Pfed zvednutim své ruky pro jistotu jesté pohledem zkontrolujte, ze Carovi rozhodCi jsou pfipraveni a na svych
mistech a také Ze je pfipraven moderator a hlavni zapisovatel vysledku (se svymi dalSimi spolupracovniky a
¢asoméfici).

2. Zkontrolujte, zda nehrajici hragi vSech tymu jsou v dostatecné vzdalenosti za svou pomezni ¢arou.
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15.

Zvednéte ruku na znameni pfipravenosti vaseho Ctverce ke startu, pokud vSichni ¢arovi rozhod¢i svou
zvednutou rukou signalizuiji pfipravenost svych tymd.

Pamatuijte, Ze vasi prvni povinnosti je pfipravit sv(j étverec ke startu a teprve nasledujici povinnosti je sledovat
dodrzovani pravidel.

Pomahejte Carovym rozhodCim sledovat dodrZzovani pravidel — sledujte hlavné kritické akce nebo mista, kde by
k poruSeni pravidel ¢i pfehlédnuti pfestupkd mohlo dojit (napf. dva béZci tésné za sebou apod.).

Signalizuje-li Carovy rozhod¢i diskvalifikaci, vzdy se zeptejte na divod.
Viznikne-li sporny pfipad, vyslechnéte obé strany a pak teprve rozhodnéte.
Nevahejte opakovat start, neni-li mezi ¢arovymi rozhod¢imi shoda o tom, co se stalo.

Budte rezolutni pfi napominani v§ech prestupku tykajicich se nesportovniho chovani (ukazte napominanému
tymu Zlutou kartu). Za hrubé a nesportovni chovani rovnou diskvalifikujte. Diskvalifikujte také pfi umysiné
hrubosti, nadavani, vzteklého chovani nebo pfi jiném nevhodném chovani. Pokud diskvalifikujete za nesportovni
chovani, ukazte potrestanému tymu ervenou kartu.

Uvazte, zda pouZijete nejprve Zlutou kartu za prvni pfestupek a teprve druhy prestupek bude diskvalifikace, nebo
rovnou diskvalifikace bez zluté karty.

Ujistéte se, ze vase povely jsou vzdy respektovany. Neakceptujte stiznosti trenér(i, pokud neni pfitomen také
¢arovy rozhodci.
UdrZuijte Carové rozhod¢i ,v obraze® (o vSem je informuijte) a naopak vy sami budte ,v obraze* tim, Ze se od nich

nechéte o vSech vécech informovat. Neustale s nimi sdilejte, co bude nésledovat a také co od nich o¢ekavate,
abyste jako tym mohli odvést dobrou praci.

vovive

Stéle si ovéfujte, zda dalSi spolupracovnici vaseho Ctverce (zapisovatelé, Casoméfici) zdstavaji nestrannymi.

Dojde-li k opakovani startu, postavte startujici co nejrychleji do vychozich pozic a sam zavod znovu odstartujte
(neCekejte jako obvykle na moderatora — startéra). Je-li cely zavod znovu opakovan, uvédomte o tom hlavniho
zapisovatele vysledku.

Postup pfi opakovani nékteré discipliny je nésledujici — pfipadné opakovani discipliny se déje nakonec
po odehrani vSech disciplin.

Vyhlasovani vitézu v jednotlivych zavodech a pripadna diskvalifikace

1.

Byl-li néktery hrac nebo tym diskvalifikovan, ¢arovy rozhod¢i to oznami trenérovi a znamenim rukou (nebo
¢ervenou kartou) da na védomi divakim. Provede to nasledovné:

a. Nejprve ukaze Cervenou kartu.
b. Pak presnéjSim pohybem nebo slovné uvede divod diskvalifikace:

Preslap - ukaze na pfeSlapnutou ¢aru a pohybuje rukou ve sméru &ary jakoby ji nékolikrat
obkresloval.

Branéni ve hie — obéma rukama pfed sebou jakoby néco odstrkuije.
Umyslna hrubost — naznacuje dlani tder do prediokti své druhé ruky.
Srazeni kuzelky — ukaze na srazenou kuZelku a naznaci kopnuti.

Jiné poruseni pravidel dané discipliny — zvedne ruku s otevienou dlani.
Skluz do stfedu — poplaca své koleno.



2. Pfiur€ovani vitéz( zavodu se nesignalizuje pfislusny pocet bodu, ale pouze pofadi tymd. Zdvizenou rukou
s pfislusnym poctem prsti ukazujeme smérem k danému tymu prvni, druhé, tfeti a Ctvrté misto. Pfi vyhlaSovani
poCtu ziskanych bodu u discipliny Seber sacky postupujeme vzdy v pofadi barev tym0 (Cervena, modra zelena,
Zluta).

3. PfivyhlaSovani prvniho mista davame svym nonverbalnim postojem najevo radost, abychom vitézné druzstvo
povzbudili.

4. VZDY se musi ujistit, ze zapisovatelé vysledk(i na vyhlagovani vidi a vyhlaSeni sly$eli a zapsali.
Postaveni hlavniho rozhodc¢iho pro jednotlivé discipliny

Discipliny 1 a 7: Sackova stafeta a Sackova Bonanza
Stlj mimo kruh a pak se postupné se posuri smérem blize ke stfedu.

Discipliny: 2,4, 5, 8 a 9 (bézecké)

Stdj u nékterého ¢arového rozhodEiho nebo poklekni uvnitf kruhu blizko kruhové ¢ary tak, aby ses nepletl hra&im
dobihajicim do stfedu. Nezapomen pfipomenout ¢arovym rozhodCim, aby ve vicekolovych disciplinach 5, 8 a 9
poCitali svym druzstviim jednotliva kola.

Disciplina 6: Pretahovana do étyr stran

Postav se uvnitf kruhu tak, aby na tebe vSichni ¢arovi rozhodCi vidéli. Nech postavit vSechny hrace jednou nohou
do stfedu a pak jim fekni: ,,Upozorriuji vas, Ze musite lano drzet do té doby, dokud si ho od vas nevezmu.*
Pokud nedava signal rozhodCim k posunu sacku moderator, ale ty, piskej na pistalku a délej pfi tom navic vyrazny
pohyb, aby tvoji signalizaci opravdu neprehlédli. Hlidej zda se néktery z hracl nedrzi lana mimo vyznacenou vyseé
svého druzstva a pfipadné pferus a opakuj hru. Po signalu od ¢arového rozhodc€iho o vitézstvi nékterého druzstva
(zvednuti ruky) ukonci hru signalem pistalky a vyhlas vitéze.

Disciplina 3: Seber sacky

Postav se na hranici kruhu nebo poklekni nékde blizko kruhové €ary uvnitf kruhu. VZdy vyhlaSuj body pro druzstva
podle jejich barevného pofadi ve Etverci (Cervena, modrd, zelena, Zlutd). Nez odstartujete, pfipomer ¢arovym
rozhodc¢im, aby se soustfedili zejména na zakazany skluz kolenem. Pfetahuji-li se dva hraci o sacek, nedovol dalSim
se do souboje pfipojili.

Discipliny 10, 11 a 12: Balonkova posta, Baldnkovy volejbal a Shod’ kuzelku
Postav se k nejslabSimu rozhod¢imu a pomahej mu.

Po skon€eni Awana her...
1. Zkontroluj, zda jsou v8echny pomulcky Awana her kompletni.

2. Sloz textilni ¢ary Awana Ctverce.
3. Zkontroluj zanechané svrsky, zbytky prasklych balénki apod.



