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JAK SE STAT ROZHODCIM

Cdrovy rozhodéi

Carovy rozhod¢i je ten, kdo musi znét velice dobfe jednak Awana hry a také pravidla jednotlivych
disciplin. Asistuje hlavnimu rozhod¢imu pfii vedeni a pribéhu soutéznich disciplin v jednom ¢tverci.
Awana hry vyzaduji po potadatelich zodpovédnost a smysl pro detail. Z tohoto pohledu by mél carovy
rozhod¢i plnit ¢tyfi zakladni role:

1.
2.

3.

4.

ROZHODCI (sudi) — ¢arovy rozhodéi rozhoduje, zda hrag porusil, & neporusil pravidla.
SLUZEBNIK (radce) — ¢arovy rozhodéi slouzi celym svym postojem a vystupovanim hra¢tim
I trenérum. Jeho cilem je, aby déti prozily tuto nevsedni udalost jako néco vyznamného.

VZOR (u€ednik) — ¢arovy rozhod¢i je svym sebeovladanim, postojem a celkovym vystupovanim
svédectvim pro nevéfici rodice i déti o proménujici moci viry v Krista jako Spasitele.

VUDCE (vedouci) — &arovy rozhodgi je prikladem ve zvladani a feSeni napjatych situaci.

Spravna komunikace je klicem k dobrému pribéhu her

Céarovi rozhod&i spolu s dal§imi pofadateli Awana her musi ovladat signaly a povely, které jsou
uvedeny v pfirucce pravidel. Neustale si pfipominejte, ze Carovi rozhod¢i komunikuji piedevsim
s kruhovym rozhodéim a s trenéry. Carovy rozhodéi nesmi nikdy nahrazovat roli trenéra. Kazdy trenér
od vas miize pozadovat pretlumoceni svych pfipominek kruhovému rozhod¢imu. Trenér v§ak nemiize
fesit svoje pfipominky s kruhovym rozhod¢im bez vas.

Kazdy rozhodc¢i si musi uvédomovat, jak je dobra komunikace dilezita:

1.
2.
3.

ok~

~

9.

10.
11.
12.
13.

Komunikujte s trenéry uvolnéné. Usmivejte se, nemé&jte piisny pohled!

Snazte se Své trenéry pochopit. Vzijte se do jejich kiize. Lépe pak porozumite jejich napéti.
Kdyz si trenéfi stézuji nebo protestuji, nikdy se nerozlilujte, ani nebud’te podrazdéni.
Soustied’te se spise na to, CO vam chce trenér sdélit nez na to, jak alergicky na vas ptisobi.
Zustante vZdy v klidu a neprete se. Nejvetsi prioritou je svedcCit postojem, Ze patiime Panu.
Nebud’te netrpélivi. Pokud uz néjaké nedorozuméni vznikne, pomozte hlavnimu rozhod¢imu
situaci zvladnout tak, aby se véc vyjasnila.

Pomozte trenérim zvladat jejich nervozitu. Prohod’te néco, co jejich napéti uvolni apod.
Ujistéte se, Ze startujici hraci védi, co maji délat. AvSak nikdy jim nerad’te.

Nikdy si nehrajte na neomylného a nehadejte se! Pokud si nejste svym rozhodnutim jisti, sdélte
hlavnimu rozhod¢imu to, co jste s jistotou vid¢€li, a nechte rozhodnuti na ném.

Bud’te vstiicni. N¢ktefi rozhod¢i maji zato, Ze pro zachovani nestrannosti by méla jejich tvar byt
kamenna. My chceme naopak projevit zajem, i kdyz ztistaneme nadale objektivni.

Povzbuzujte hrace na startu vétami typu ,,mate na to* nebo jinym nestrannym zptsobem.
UdrzZujte trenéry v obraze. Sdélte jim divody jakékoliv diskvalifikace ¢i opakovaného startu.
Po ukonceni her trenérium pogratulujte a podékujte jim.

Nikdy nepieceiite svoji zodpovédnost tak, aby se z ni stalo nepiatelstvi nebo nadiazenost
vici trenérum. Jsme piece vSichni spolupracovnici na dile Pané!

Domaci priprava ...

1. Projdéte si znovu obé priru¢ky — piiruc¢ku rozhod¢iho i priruc¢ku pravidel.
2. Nacvicte si svoji roli pti vasich klubovych trénincich na Awana hry.
3. Modlete se za BoZi poZehnani v nasi spole¢né sluzbé.

Priprava pred hrami ...

1. Zucastnéte se porady s trenéry v prredvecer her.
2. Vyhledejte hlavniho rozhod¢iho a seznamte se se vSemi jeho instrukcemi.
str. 1



Obecné instrukce

1.

Pii zahajovacim ceremonialu stiijte se svym tymem rozhod¢ich. Na prvni disciplinu se
vSak ptesunite ke svému tymu a pak proti sméru hodinovych ruci¢ek. Ve vymén¢ svych tymi
proti sméru hodinovych rucicek tak pokracujte po kazdé discipliné nebo podle instrukei
hlavniho rozhod¢iho. Pii discipliné Balonkovd posta budete takto rotovat dokonce
po kazdém zavode¢.

Je-li va§ tym pripraven ke startu, zvednéte ruku. Hlavni rozhod¢i pak zvedne ruku
na znameni, ze cely ¢tverec je pfipraven ke startu (startuje pak moderator).

Signalizujte kruhovému rozhod¢imu na prstech ruky poiadi svého tymu. Vzdy sledujte
poradi, v jakém vas tym dob¢hl. Je-li vas tym diskvalifikovan, zvednéte pést a nadale sledujte
ostatni tymy, abyste pomohli urcit jejich potadi.

Jde-li o faleSny start po jiZ odstartovaném zavodé, okamzité vstupte s roztaZenyma
rukama do herni drahy, abyste pferusili hru. Pak pfipravte tym pro novy start.

Upozornéte hlavniho rozhod¢iho, mate-li duvod k jakékoliv diskvalifikaci (pieslap,
branéni ve hfe, imyslnd hrubost, srazeni kuzelky, skluz, nesportovni chovani nebo jiné
poruseni pravidel dané discipliny) a nechte rozhodnout jeho samotného.

POSTAVENI A CINNOST PRI JEDNOTLIVYCH DISCIPLINACH (J = RozHODEI)

Disciplina 1 — Sac¢kova stafeta
A. Postaveni rozhod¢iho: za¢éni uvniti kruhu mezi

B. Pred startem:

C. Béhem zavodu:

kruhovou kuZelkou a znackou (znacka J = rozhod¢i) a
postupuj podél fady hazejicich hraci.

1. Ujisti se, ze na kruhové ¢afe stoji spravny pocet
hraca. V opaéném piipad¢ pripomen trenérovi
trestné hody navic za chybéjici hrace.

2. Presvédc se, ze kazdy hrac je na spravném misté.

3. Je-li tym pfipraven, predej hazeci sacek.

* *

1. Postav se tak, abys dobfte vidél, Ze hazec:
a. stoji pri kaZzdém hazeni nebo chytani jednou
nohou uvnitt malého ctverce, resp. trojuhelniku
b. nepiesahl v okamziku odhodu sa¢ku ani jednou nohou pomyslnou svislou rovinu
¢ary malého ¢tverce (ani nohou, kterou ma nahodou ve vzduchu)
c. nepteslapl pii uchopeni upadlého sacku do ciziho trojuhelniku (pocita se obvykly
pieslap, tj. jakykoliv piesah celé tloustky ¢ary botou)
d. chytil a drzel sa¢ek v ruce, kdyZ ze své pozice v malém Ctverci vybihal
pro sttedovou kuzelku
e. drzel sacek v ruce v okamziku dob¢hu do stiedu hraciho pole.
2. Postav se tak, abys dobie vid¢l, Ze chytajici hraci:
a. nepieslapli béhem rozb&hu kruhovou ¢aru nebo neopustili tymové pole vné ¢tverce”
b. nezménili svoje potfadi na kruhové ¢are, jaké méli pii startu
c. odhazuji sacek ve spravném poiadi (pokud sacek hraci pii chytani vypadne, mtize
byt zvednut chytacem, ¢i jinym hra¢em, nesmi vSak pii tom preslapnout linie
tymového pole; v hazeni pokracuje hra¢ na radé, ktery sacek nechytil).
3. Sleduj, jaké misto tvtj tym obsadil.

*******
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Disciplina 2 — Stafeta

A. Postaveni rozhod¢iho:

postav se v rohu na startovni thlopfi¢ce tymu,
abys neptekazel bézctm.
B. Pied startem:
1. Zkontroluj spravné postaveni kruhové kuzelky.
2. Ujisti se, Ze stiidajici béZci jsou na spravnych
pozicich a prvni bézec nepieslapuje startovni
¢aru. Pokud ano, upozorni trenéra.
Ptedej prvnimu bézci Stafetovy kolik.

4. Je-li to zavedeno, ozna¢ domluvenym zptsobem
soutézici hrace, aby bylo jasné, Ze uz jednu *
bézeckou disciplinu absolvovali.

C. Béhem zavodu:

w

1. Vénuyj pozornost faleSnému startu. Pokud

nastane, sko¢ rychle s roztazenyma rukama do bézecké drahy dalSim bézctim a zastav

hru.
Sleduj svij kvadrant po levici z hlediska pfipadného poruseni pravidel.

Ujisti se, ze posledni hra¢ pii dob&hu do stfedu drzel Stafetovy kolik v ruce.
Sleduj, jaké misto tviij tym obsadil.

arwN

Sleduj pozorné, zda byl stafetovy kolik pfedavan uvnitt pfislusné herni tymové vysece.

Disciplina 3 — Seber sacky
A. Postaveni rozhod¢iho:
na druh¢ uhloptic¢ce svého tymu uvnitt kruhu

B. Pred startem:
1. Ujisti se, Ze trenér spravné sefadil hrace.
2. Ovet si, Ze hraci bezpecné znaji své Cislo.
3. Podivej se, zda n¢kdo z hra¢u nepieslapuje
kruhovou ¢aru, pfip. upozorni trenéra.
C. Béhem zavodu:

1. Po vyvolani ¢isla kontroluj, Ze vybehl spravny
hrac.

2. Sleduj, zda nektery z hracu, ktery vyvolan nebyl,
nepieslapl obéma nohama kruhovou caru.

3. Sleduj, zda hrag, ktery byl vyvolan, nevstoupil do hry skluzem po kolenou, tj. zda se
pted prvnim dotykem kteréhokoliv ze sackt nedotkl podlahy jinou ¢asti téla, nez rukama
nebo chodidly. Pokud se dotkl, posud’, zda to byl dotek umyslny (letmy dotek se
nepocita).

4. Dej pozor, zda hraci ,,nekradou sacky*, tj. nevytrhavaji jinému hraci sacky, které uz
pevné drzel v ruce. Takovy hra¢ piestoupil pravidlo ,.kradeni sacka* a je
diskvalifikovan.

5. Sleduj hrace, ktery dopravil sacky za kruhovou ¢aru. Vsechny sacky, které ma v tom
okamziku v ruce, jsou teprve tehdy jeho tymu zapocitany.

6. Hlidej sacky, které byly za kruhovou ¢aru dopraveny nikoli v ruce, ale hozenim — ty
nejsou zapocitavany.

7. Vyber od hrace vSechny sacky, které dopravil za svou kruhovou ¢aru, a nahlas

kruhovému rozhod¢imu bodovou hodnotu regulérné ziskanych sacku. Stdj vné kruhu.
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8.

9.

Presveédc se, ze hrac, ktery byl uz vyvolan a svoje saCky odehral, odesel za svoji
tymovou pomezni ¢aru.
Pomoz kruhovému rozhod¢imu rozmistit znovu sac¢ky na vychozi pozice.

D. Diskvalifikace anebo nezapocitani bodu za sacky:

1.

2.

3.
4.
5.

Hrac je diskvalifikovan, pfestoupi-li obéma nohama kruhovou ¢aru, ac jeho ¢islo nebylo
vyvolano. Odchézi za tymovou ¢aru a jeho Cislo zistava az do konce kola nevyuzité.
Hrag je diskvalifikovan, dotkne-li se kterakoliv jina ¢ast hracova téla nez ruce nebo
chodidla podlahy diive, nez hra¢ poprvé zménil smér (nebo se poprvé dotkl nékterého ze
sackl). Vyjimku tvofi situace, kdy se hra¢ dotkne podlahy letmo (neumysing).

Hrac je diskvalifikovan pfi ,.kradeni sacku®, které uz drzel jiny hrac.

Sacek se nezapocitava, je-li za kruhovou ¢aru dopraven hodem.

Z4dné sa¢ky uvnitt kruhu se uZ nezapoéitavaji, vyda-li kruhovy rozhodéi povel ,,¢as™.

Disciplina 4 — Tfinohy zavod
A. Postaveni rozhod¢iho:

postav se v rohu na startovni thlopfi¢ce tymu, abys nepiekazel bézctim.
B. Pred startem:

1.
2.

3.

C. Béhem zavodu:

Pomoz postavit kuzelky na znacky.

Zkontroluj, zda pasky se suchym zipem jsou na
kotnicich. Pasky neupravuj, ale upozorni
trenéra, aby nezbytna opatieni provedl on sam.
Zkontroluj, zda bézci stoji za startovni ¢arou (V
opac¢ném piipad€ upozorni trenéra).

1.

5.

Pokud dojde k falesnému startu, rychle skoc¢
S roztaZzenyma rukama do bézecké drahy a zastav

hru.
Sleduj pfipadné poruseni pravidel v kvadrantu po *
své levici. *

Je-li néktera dvojice ve sledovaném kvadrantu
vyfazena dotekem nebo predbéhnutim, stahni ji
z kruhu.

Upadne-li dvojice pobliz tvého stanovisté, pomoz jim vstat, a to tak, abys ty sam
ostatnim béZcum nepiekazel. Pokud nebudou dale pokracovat, lovn¢ je pobidni, aby
opustili béZzeckou dradhu a nepletli se ostatnim bézctim.

Sleduj, jaké misto tvij tym obsadil.

Disciplina 5 — Sprint

A. Postaveni rozhod¢iho:

postav se v rohu na startovni uhlopii¢ce tymu mimo béZeckou drahu (podobné jako
u Ttinohého zavodu).

B. Pted startem:
1. Rozmisti kruhové kuzelky na pozice.

2.
3.
4.

Odleh¢i startovni napéti néjakym nestrannym povzbuzenim.

Pokud béZec na startu pieslapuje ¢aru, upozorni trenéra.

Je-li to zavedeno, ozna¢ domluvenym zptsobem hréace, aby bylo jasné, ze uz jednu
bézeckou disciplinu absolvoval.

C. Béhem zavodu:
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Disciplina 6 — Pfretahovana do ¢tyr stran

A. Postaveni rozhod¢iho:

za ptislusnou znackou na thlopfticce, kde je sacek.
Pred startem:

1.

B.

2.
3.
4

Davej pozor na fale$ny start; pokud nastane, zastav S rozpazenyma rukama nejblize
béziciho hrace.

Sleduj svého bézce a pocitej jeho kola.

Sleduj, jaké misto tviij hra¢ obsadil.

Sleduj pfipadné poruseni pravidel v kvadrantu po své levici.

2.

3.
4.

. Béhem zavodu:

Pomoz hra¢im uchopit lano na oznac¢enych
mistech.

Pomoz hra¢lim zaujmout startovni postaveni:
jedna noha ve stiedu, ob¢ ruce na lanu.
Zkontroluj, je-1i sacek je na vychozi pozici.

Sedni si do dfepu za sacek a méj ruku piipravenou
k jeho posunuti ihned po pisknuti.

1.

no

Kdyz zazni signal k posunuti sacku, posun jej co
nejrychleji na nasledujici zna¢ku smérem ke stiedu. Zachovej ptitom smér presunu

po thlopficce.

Okamyzité si over, zda ostatni rozhodc¢i kolem tebe provedli piesun svych sacku také.
Je-li sacek mezi dvéma pisknutimi vychylen ze své tthlopficné pozice (dovolenym
posunutim nohou apod.), nech jej na misté. Ponechej hra¢tim ziskanou vyhodu az do
zaznéni nejblizsiho pisknuti K posunuti. Pak jej pfesun na pfislusnou znacku, kde ma
spravné byt.

Upozorni kruhového rozhodciho piekiizenim rukou, kdyz se n€ktery z hraca drzi lana
mimo vyznacenou vyse¢ svého druZstva.

Pokud dojde k pteruseni hry z divodu poruseni pravidla Spatného uchopu lana

ve vyznacené vyseci, nebo dlouho sedicim hracem, zkontroluj spravnost pozice sacku na
piislusné znacce znacku porovnanim s ostatnimi druZstvy.

Jakmile hrac uchopi sacek a zvedne jej minimalné 10 cm nad zem (piicemz drzel ve
stejny okamzik druhou rukou také lano), informuj kruhového rozhod¢iho zvednutim
ruky nad hlavu.

Pokud protilehly tym pustil nahle lano, zachyt’ svlij tym v piipadném padu.
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Disciplina 7 — Sackova Bonanza

A. Postaveni rozhodc¢iho: na thlopfi¢ce uvnitt kruhu.
B. Pted startem:

1. Prekontroluj, Ze vas barevny sacek lezi
Vv trojuhelnikovém poli malého ¢tverce soumérné
se sacky ostatnich tymii.

2. Predej pruhovany sacek hraci ¢islo 1 (hrac nejdale
od startovni ¢ary).

3. Zkontroluj, ze hraci stoji na upazeni podél
kruhové ¢ary.

C. Béhem zavodu:

1. Sleduj ptipadny pteslap kruhové ¢ary jesté pied
prevzetim sacku od predchazejiciho hrace. * % X
Stane-li se to, sleduj, zda si to hra¢ uvédomi a
vrati se zpet za kruhovou ¢aru, nez vystartuje do stiedu.

2. Sleduj, ze si hraci sacek navzajem predavaji (nehazeji, aby zkratili ¢as predani).

3. Sleduj, zda sacek je do trojuhelnikového pole malého ¢tverce pokladan, nikoliv hazen.

4. Sleduj, ze zadny sacek neopustil trojihelnikové pole ve stiedu, ani nevyletél z tzemi
tymu (tymové zony).

5. Hraci musi stat na svych pozicich; nesmi ménit pozice, ani stavét do zastupu.

Disciplina 8 — Maraténska stafeta

Instrukce pro tuto disciplinu jsou stejné jako pro Stafetu pouze s nasledujicimi dodatky:
A. Postaveni rozhod¢iho:

pobliz startovni ¢ary podobné jako u Stafety.
B. Béhem zavodu:

Bud’ si jist, ze kazdy bézec odbehl dvé kola.

Disciplina 9 — Maratén
Instrukce pro tuto disciplinu jsou stejné jako pro Sprint.

Disciplina 10 — Posli sacek
A. Postaveni rozhod¢iho: na libovolné strané fady hract v uzemi mezi 2. az 4. hracem).
B. Pted startem:
1. Zapamatuj si nebo oznac¢ hrace Cislo 1 (za¢inajici hra¢ se sackem).
2. Zkontroluj, zda je kazdy hra¢ na spravné startovni pozici, jak je popsano v pfirucce
pravidel.
3. Je-li tym piipraven, ptedej sacek hraci ¢. 1. Posli sétek - rozmisténi hraéd
4. Ujisti se, ze hrac €. 1 drzi sacek obéma rukama
za hlavou a Ze se sacek dotyka hracova zatylku.
C. Béhem zavodu:
1. Sleduj, ze sacek prochazi v kazdé stafeté mezi
nohama vSech hraci.
2. Sleduj vSechny nize popsané duvody pro
diskvalifikaci (viz dale).
3. Je-li tviyj tym diskvalifikovan, zvedni pést
na znameni hlavnimu rozhod¢imu.
4. Sleduj celkové potadi svého tymu.
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E. Duvody diskvalifikace:
Zoéna 1:
v’ Preslapnuti vnitiniho ¢tverce smérem ven v okamziku, kdy hra¢ zacne posilat sacek.
v' Hrag neptedal saéek mezi nohama, ale mimo rozkro¢ené nohy.
Zoéna 2:
v’ Sacek neprosel v tomto tzemi mezi nohama vSech hraci 2, 3, 4.
Zoéna 3:
V' Preslapnuti kruhové ¢ary smérem dovnittf kruhu v okamziku, kdy hra¢ piebira sacek.
v Hra¢ neni v okamziku pfebirani sa¢ku rozkro¢en nad uhlopii¢kou (bo¢ni pieslap).
Obecné:
v’ Hra¢ v okamziku, kdy jde do stiedu pro vitézné potadi, nedrzi barevny sacek v ruce.

Disciplina 11 — Balénkovy volejbal

A. Postaveni rozhod¢iho: stoji v rohu Awana ¢tverce. @ @
B. Pred startem:

1. Piesveédc se, Ze tvoji dva hraci jsou piipraveni
na hraci plose.

2. Posuin tym na své ¢afe minimalné pul metru
za pomezni ¢aru.

C. Béhem zavodu:

1. Zaméf se na zbyte¢nou hrubost nebo poruseni
fair-play hry.

2. Pozoruj obé pomezni ¢ary, na jejichz konci
stojis. Vyraznym pohybem paZzi naznac, ze
baldnek piesel celym objemem pomysinou
svislou rovinou nad pomezni &arou. @)

Disciplina 12 — Shod’ kuzelku

A. Postaveni rozhod¢iho: V rohu na opac¢né tihlopfticee,
nez je startovni ¢ara, mimo bézeckou drahu.
B. Pred startem:

1. Rozmisti kruhové kuzelky na pozice.

2. Pokud bézec pteslapuje startovni ¢aru, upozorni

trenéra.

3. Zkontroluj, zda ma hra¢ v ruce sacek své barvy.
C. Béhem zavodu:

1. Davej pozor na fale$ny start; pokud je odpiskan,
zastav nejblizsiho ptibihajiciho hrace tim, Ze se startowni &ara mého druzstva
mu vstoupi$ S rozpazenyma rukama do cesty. @
Sleduj svého bézce.

Sleduj, zda shodil stitedovou kuzelku svym sackem opravdu tvij hrac.
Sleduj sviyj vysek ¢tverce (kvadrant) po pravici z hlediska ptipadného poruseni pravidel
a. hod na kuzelku az po vbéhnuti do svého kvadrantu
b. pteslap kruhu pii hdzeni na kuzelku, a to i pfi opakovanych hodech
5. Sleduj svého hrace, ktery bézi po neuspésném hodu pro svijj sacek, zda nahodou
neblokoval sacek nekterého z jinych hract, coz by jinak pravdépodobné vedlo ke shozeni
kuzelky.
6. Pokud uznas, ze sacek tvého hrace, ktery by jinak evidentn€ smétoval na kuzelku a mohl
ji shodit, byl (byt’ nemyslnou) vinou jiného hrace zablokovan, vydej signal ,,nova hra®.
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