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JAK SE STAT ROZHODCIM

Carovy rozhod¢Ci
Carovy rozhodéi je ten, kdo musi znat velice dobie jednak Awana hry a také pravidla jednotlivych disciplin.
Asistuje hlavnimu rozhod¢imu pfi vedeni a pribéhu soutéZnich disciplin v jednom ¢tverci. Awana hry vyzaduji po
poradatelich zodpovédnost a smysl pro detail. Z tohoto pohledu by mél ¢arovy rozhod¢i plnit ¢tyfi zakladni role:

1.
2.

3.

4.

ROZHODCI (sudi) — ¢arovy rozhod¢i rozhoduje, zda hraé porusil, & neporusil pravidla.

SLUZEBNIK (radce) — ¢arovy rozhod¢i slouzi celym svym postojem a vystupovanim hra¢im i trenériim.
Jeho cilem je, aby déti prozily tuto nev§edni udalost jako néco vyznamného.

VZOR (uéednik) — ¢arovy rozhod¢i je svym sebeovladanim, postojem a celkovym vystupovanim svédectvim
pro nevefici rodice i déti o promehujici moci viry v Krista jako Spasitele.

VUDCE (vedouci) — &arovy rozhodgi je piikladem ve zvladani a feseni napjatych situaci.

Spravna komunikace je klicem k dobrému prubéhu her
Carovi rozhod¢i spolu s dalsimi pofadateli Awana her musi ovladat signaly a povely, které jsou uvedeny v piirucce
pravidel. Neustale si pfipominejte, Ze ¢arovi rozhod¢i komunikuji pfedevsim s hlavnim rozhod¢im a s trenéry.
Céarovy rozhodéi nesmi nikdy nahrazovat roli trenéra. Kazdy trenér od vas miize pozadovat pietlumodeni svych
pripominek hlavnimu rozhod¢imu. Trenér vSak nemize fesit svoje piipominky s hlavnim rozhod¢im bez vas.
Kazdy rozhod¢i si musi uvédomovat, jak je dobra komunikace diileZita:

1.
2.
3.

4.
5

~No

10.
11.
12.
13.

Komunikujte s trenéry uvolnéné. Usmivejte se, nemé&jte ptisny pohled!

Snazte se své trenéry pochopit. Vzijte se do jejich kiize. Lépe pak porozumite jejich napéti.

Kdyz si trenéti stézuji nebo protestuji, nikdy se neroz€ilujte, ani nebud’te podrazdéni. Soustied’te se spise
nato, co vam chce trenér sdélit nez na to, jak alergicky na vas ptsobi.

Zustaiite vzdy v klidu a nepiete se. Nejvétsi prioritou je svédcit postojem, Ze patfime Panu.

Nebud’te netrpélivi. Pokud uz néjaké nedorozuméni vznikne, pomozte hlavnimu rozhod¢imu situaci
zvladnout tak, aby se véc vyjasnila.

Pomozte trenérium zvladat jejich nervozitu. Prohodte néco, co jejich napéti uvolni apod.

Ujistéte se, Ze startujici hraci védi, co maji délat. Avsak nikdy jim nerad’te.

Nikdy si nehrajte na neomylného a nehadejte se! Pokud si nejste svym rozhodnutim jisti, sdélte hlavnimu
rozhod¢imu to, co jste s jistotou vid€li, a nechte rozhodnuti na ném.

Bud’te vstificni. Nekteti rozhod¢i maji zato, Ze pro zachovani nestrannosti by méla jejich tvar byt kamenna.
My chceme naopak projevit zajem, i kdyz zastaneme nadale objektivni.

Povzbuzujte hrace na startu vétami typu ,,mate na to* nebo jinym nestrannym zpiisobem.

UdrzZujte trenéry v obraze. Sdélte jim duvody jakékoliv diskvalifikace ¢i opakovaného startu.

Po ukondeni her trenériim pogratulujte a podékujte jim.

Nikdy nepreceiite svoji zodpovédnost tak, aby se z ni stalo nepiatelstvi nebo nadiazenost vici
trenérim. Jsme prece vSichni spolupracovnici na dile Pan¢!

Domaci pfFiprava ...

1. Projdéte si znovu obé priruc¢ky — priru¢ku rozhod¢iho i priru¢ku pravidel.
2. Nacviéte si svoji roli pfi vasich klubovych trénincich na Awana hry.
3. Modlete se za BoZi poZehnani v nasi spolecné sluzbé.

Priprava pred hrami ...

1. Zucastnéte se porady s trenéry v predvecer her.
2. Vyhledejte hlavniho rozhod¢iho a seznamte se se vSemi jeho instrukcemi.

Obecné instrukce

1. Prizahajovacim ceremonialu stiijte se svym tymem rozhod¢ich. Na prvni disciplinu se vSak presufite
ke svému tymu a pak proti sméru hodinovych rudi¢ek. Ve vyméné svych tymu proti sméru hodinovych
rucicek tak pokracujte po kazdé discipliné nebo podle instrukei hlavniho rozhod¢iho. Pti discipling
Balonkova posta budete takto rotovat dokonce po kazdém zavodé.

2. Je-li va§ tym pripraven ke startu, zvednéte ruku. Hlavni rozhod¢i pak zvedne ruku na znameni, Ze
cely ¢tverec je pripraven ke startu (startuje pak moderator).

3. Signalizujte hlavnimu rozhod¢imu na prstech ruky poradi svého tymu. Vzdy sledujte potadi, v jakém
vas tym dobchl. Je-li vas tym diskvalifikovan, zvednéte pést a nadale sledujte ostatni tymy, abyste
pomohli ur¢it jejich potadi.
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4. Jde-li o faleSny start po jiZ odstartovaném zavodé, okamzité vstupte s roztazenyma rukama
do herni drahy, abyste pterusili hru. Pak pfipravte tym pro novy start.

5. Upozornéte hlavniho rozhod¢iho, mate-li diuvod k jakékoliv diskvalifikaci (pteslap, branéni ve hte,
umyslna hrubost, srazeni kuzelky, skluz, nesportovni chovani nebo jiné poruseni pravidel dané discipliny)

a nechte rozhodnout jeho samotného.

POSTAVENI A CINNOST PRI JEDNOTLIVYCH DISCIPLINACH (J = RozHODEI)

Disciplina 1 - SVATOJANKOVSKE ROJENI

A. Postaveni rozhod¢iho: stoji v rohu Awana ctverce.
B. Pied startem:

1. Piesvédc se, ze tvoje druzstvo je pfipraveno v
pozici ,,na vSech Ctyfech® za pomezni ¢arou.

2. Zkontroluj, zda nékdo z hra¢t nepouziva
zakazané plastikové chranice (kvili ochrané
palubovky).

3. Piesveédc se, ze jeden z trenérti druzstva stoji
na protilehlé strané ctverce.

C. Béhem zévodu:

1. Pozoruj, zda hrac¢i dodrzuji pohyb ,,po
Ctyfech®. Zaméf se na zbyte¢nou hrubost nebo
poruseni fair-play hry.

2. Pozoruj svoji pomezni ¢aru (tzn. tu po levé
ruce pii pohledu do stiedu). Sleduj, zda se
vSichni hraci druzstva z protilehlé strany

*x Xx Xk X X

nejprve premistili za ¢aru a az poté vybehl jeden z hract do stiedu.

3. Sleduj, jaké misto tento tym obsadil.

Disciplina 2 - SVATOJANKOVSKE SAFARI

A. Postaveni rozhod¢iho:
postav se v rohu na startovni thlopficce tymu, abys
nepiekazel bézcim.
B. Pted startem:
1. Zkontroluj spravné postaveni kruhové kuZzelky.
2. Ujisti se, ze stiidajici béZci jsou na spravnych
pozicich a prvni bézec nepieslapuje startovni
c¢aru. Pokud ano, upozorni trenéra.
3. Piedej prvnimu béZzci sacek.
C. Béhem zévodu:

1. Vénuj pozornost faleSnému startu. Pokud nastane,

sko¢€ rychle s roztazenyma rukama do bézecké
drahy dal$im bézctim a zastav hru.

no

pravidel tykajicich se saCku na hlave).

o gk w

Sleduj, jaké misto tviyj tym obsadil.
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Sleduj sviij kvadrant po levici z hlediska ptipadného porusSeni pravidel (zejména

Sleduj pozorné, zda byl sacek predavan uvniti piislusné herni tymové vysece.
Sleduj pozorné, zda posledni hra¢ mél sacek na hlavé az do doby, kdy vkro¢il do kruhu.
Ujisti se, Ze posledni hra¢ pti dobéhu do stredu drzel sacek v ruce.



Disciplina 3 - BALONKOVA BITVA

D. Postaveni rozhodc¢iho: stoji v rohu Awana ctverce.
E. Pred startem:
1. Piesvédc se, ze tvoje druzstvo je pfipraveno
V tymoveé zoné.
2. Presvedc se, Ze trenéfi drzi provazky natazené
ptimo nad uhlopfickami Awana ctverce.
F. Béhem zavodu:
1. Sleduj tymovou caru, zda nedoslo k pieslapu.

X

2. Pozoruj baldnek ve své tymové zon€. Pokud se * *
balonek dotkne zemé dej signal (zvednuti ruky) - @ -
hlavnimu rozhod¢imu.

Disciplina 4 = HON NA ZAJICE

A. Postaveni rozhod¢iho:
na kruhu v mist€ kde je obvykle kuzelka.
B. Pred startem:

1. Presvédc se, Ze tvoje druzstvo ma praveé osm
hraci.

2. 'V jednotlivych zavodech jsou zajici postupné
vystfidani v potfadi — Cerveni, modfi, zeleni, Zluti.
Pokud je tvoje barva na fad¢ piemisti zajice dovnit
kruhu.

2. Pomoz ostatnim hraclim se rozestavit rovnomeérné
kolem kruhu.

C. Béhem zavodu:

1. Sleduyj ptipadné poruseni pravidel v kvadrantu
po své levici.

2. Sleduj kruhovou ¢aru, zda nedoslo k pieslapu. Lovci i zajici, kteti pieslapli kruhovou
(lovei smérem dovnitt, zajici smérem ven) jsou diskvalifikovani. Posli je za jejich
pomezni ¢aru.

3. Kazdého zajice, ktery se dotkl jakymkoliv zplisobem mice, sméruj, aby opustil kruh a
vratil se za svoji pomezni ¢aru.
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Disciplina 5 = SVATOJANKOVSKE PENDOLINO

A. Postaveni rozhod¢iho:
postav se v rohu na startovni thlopii¢ce tymu, abys nepiekazel bézctm.
B. Pred startem:
1. Pomoz postavit kuzelky na znacky.
2. Zkontroluj, zda se cely vlacek (4 hraci) pevné
drzi za pas (za tricka).
3. Zkontroluj, zda béZzci stoji za startovni Carou
(v opa¢ném piipadé upozorni trenéra).
C. Béhem zavodu:

1. Pokud dojde k faleSnému startu, rychle sko¢ *|
s roztazenyma rukama do béZecké drahy a zastav *
hru. *

2. Sleduj piipadné poruseni pravidel v kvadrantu * 2

po sv¢é levici. Zejména pevné spojeni vlaku.

3. Sleduj, zda se posledni hra¢ oddélil od vlacku az
po piekroceni startovni/cilové Cary.

4. Sleduj, jaké misto tviyj tym obsadil.

Disciplina 6 - POSLI BALONEK

A. Postaveni rozhod¢iho: na libovolné stran¢ fady hraca v hernim tizemi
B. Pred startem:
1. Mgj ptipraveny dva balonky na jeden zavod.
2. Zkontroluj pocet hracu a zda je kazdy hrac na spravné
startovni pozici, jak je popsano v ptirucce pravidel.
Ujisti se, ze v prvnim zavod¢ je poslednim hra¢em
divka, v druhém zavod¢ chlapec. Ujisti se, Ze
posledni hra¢ stoji na koncové znacce 2,4 m od
stiedu.
3. Je-li tym piipraven, piedej prvnimu hraci
balonek/sacek.
4. Ujisti se, Ze hra¢ drzi balonek obéma rukama
za hlavou a Ze se balonek dotyka hracova zatylku.
C. Béhem zavodu pro disciplinu €. 6 Posli balonek: @
1. Sleduj, ze balonek prochdzi v kazdé¢ Stafet¢ mezi
nohama vSech hracu.
2. Pokud druzstvu balonek praskne, vloz na stejné misto balonek nahradni.
3. Sleduj, zda posledni hra¢ praskl balonek ve stfedovém trojuhelniku.
4. Sleduj celkové poradi svého tymu.

C. Béhem zavodu pro disciplinu €. 10 Posli sacek:
a. Sleduj, ze saCek prochazi v kazdé Stafet¢ mezi nohama vSech hraci.
b. Sleduj, zda posledni hra¢ drzel v ruce pti uchopeni kuzelky nebo pruhovaného sacku sacek své
barvy.
c. Sleduj celkové potadi svého tymu.
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Disciplina 7 = SACKOVA BONANZA

A. Postaveni rozhod¢iho: na thlopfi¢ce uvnitt kruhu.
B. Pred startem:

1. Piekontroluj pocet hracti na kruhové care.

2. Zkontroluj, ze hraci nepteslapuji kruhovou caru.

3. Predej sacek hraci ¢islo 1 (hrac nejdale od startovni
cary).

C. Béhem zavodu:

1. Sleduj ptipadny pieslap kruhové Cary jesté pred
prevzetim sacku nebo placnuti od predchazejiciho
hrace. Stane-li se to, sleduj, zda si to hra¢
uvédomi a vrati se zpét za kruhovou ¢aru, nez
vystartuje do stiedu.

2. Sleduj, ze si hraci sacek navzdjem piedavaji

(nehazeji).

Hraci musi stat na svych pozicich; nesmi ménit pozice, ani se stavét do zastupu.
Ujisti se, ze posledni hra¢ pti dobehu do stiedu drzel sacek v ruce.

Sleduj celkové poradi svého tymu.

gk ow

Disciplina 8 - SHOD KUZELKU

A. Postaveni rozhodc¢iho: V rohu na startovni uhlopficce
svého tymu, mimo bézeckou drahu.
B. Pred startem:

1. Rozmisti kruhové kuzelky na pozice.

2. Odleh¢i pripadné napéti startujiciho hrace n¢jakym

nestrannym povzbuzenim.

3. Pokud bézec pteslapuje startovni ¢aru, upozorni

trenéra.

4. Zkontroluj, zda ma hraé¢ v ruce sacek své barvy.

C. Béhem zavodu:

1. Davej pozor na falesny start; pokud je odpiskan,
zastav nejblizsiho ptibihajiciho hrace tim, ze se mu
vstoupis s rozptazenyma rukama do cesty.

Sleduj svého bezce.

Sleduj, zda tvtyj hra¢ pti hodu nepieslapuje pozici na hazeni (tj. znacka na 3,9 m).

Sleduj, zda shodil stfedovou kuzelku svym sa€kem opravdu tviij hrac.

Sleduj svého hrace, ktery bézi po netspésném hodu pro sviij sacek, zda neblokoval drahu sacku
nékterého z hazejicich hraci. Pokud uznds, ze draha jakéhokoliv jiného sacku byla vinou tvého
hrac¢e zmeénéna, je tento hra¢ diskvalifikovan.

agrLN
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Disciplina 9 = HON NA VEDOUCI

A. Postaveni rozhod¢iho:
na kruhu v misté kde je obvykle barevna kuzelka
tvého druzstva.
B. Pred startem:
1. Presvedc se, ze tvoje druzstvo ma prave Ctyii
hrace.
2. Pomoz ostatnim hrac¢lim se rozestavit
rovnomérné kolem kruhu.
. Béhem zadvodu:
1. Sleduj ptipadné poruseni pravidel v kvadrantu po
své levici.
2. Sleduj kruhovou ¢aru, zda nedoslo k pieslapu.

Lovci — déti i zajici — vedouci, kteti pteslapli

kruhovou (lovci smérem dovnitf, zajici smérem ven) jsou diskvalifikovani. Posli je za

jejich pomezni ¢aru.

3. Kazdého zajice — vedouciho, kterého se jakymkoliv zptisobem mi¢ dotkl (I odrazeny od

zem¢), smeruj, aby opustil kruh a vratil se za svoji pomezni ¢aru.

Disciplina 10 - POSLI SACEK

Po3li séfek - rozmisténi hraéa

A. Postaveni rozhod¢iho: na libovolné strané fady hract
VvV uzemi mezi 2. az 4. hracem).
B. Pted startem: N

H : v 1 v ’ ’ ona
1. Zkontroluj, zda je kazdy hra¢ na spravné <
startovni pozici, jak je popsano v pfirucce
pravidel.

J @

&)

Zéna 2\o>

&3

2.

Je-li tym piipraven, piedej sacek hraci ¢. 5.

Zéna

3. Ujisti se, Ze hrac €. 5 drzi sacek obéma rukama

za hlavou a ze se sacek dotyka hracova zatylku.
C. Béhem zavodu:
1. Sleduj, Ze sacek prochazi vsem hra¢tm mezi nohama.
2. Sleduj vsechny nize popsané divody pro diskvalifikaci (viz dale).
3. Je-li tvlj tym diskvalifikovan, zvedni pést na znameni hlavnimu rozhod¢imu.
4. Sleduj celkové poradi svého tymu.
D. Duivody diskvalifikace:
Zobna 1:
v/ Pteslapnuti vnitiniho ¢tverce smérem ven v okamziku, kdy hra¢ pfijima sacek.
Zona 2:
v’ Sacek neprosel v tomto tzemi mezi nohama vSech hraci 2, 3, 4.
Zona 3:
v Preslapnuti kruhové ¢ary smérem dovniti kruhu v okamziku, kdy hra¢ posila sacek.
Obecné:
v Hraé v okamziku, kdy jde do stfedu pro vitézné pofadi, nedrzi barevny sacek v ruce.
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Awana CR, z. s.

U Josefa 114

530 09 Pardubice
www.awanaczech.cz
r.kalensky@awana.org
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